“¢, A qué crees que estas jugando? Esto es la vida chico.”
(Bastiaan. Instruyendo a los mas jovenes).

En la niebla del tabaco, Marcos manosea inquietddalos. Protegido tras su pantalla
de cartdn, que se eleva delante suyo para ocofiaelcretos de la aventura, alza la vista
para mirar fijamente al resto de compaferos deojuem partida de rol esta a punto de
empezar.

Como narrador de historias, Marcos debe situasgugiadores en el escenario,
alimentando sus mentes con detalles y situaciomes egnundo paralelo.

¢, Qué sera hoy? Tal vez rescatar una princesaparagan el tirano y déspota regente
de un pueblo atormentado. Como Peter Pan, sigudmad®se a un mundo de fantasia
donde poderosos magos y guerreros libran épicalidsatDonde la realidad muere a
manos de una espada o un hechizo.

Nadie diria que aquel grupo de jévenes universisason a partir de este momento seres
fantasticos. Las fichas de los personajes, sur‘atje” de la partida, reclaman cobrar
vida del papel. Tal vez lo que mas les gusta ea jager otra persona. Alguien que no
tiene que preocuparse por los exadmenes del tri;m@spor pagar el alquiler. Pensar,
hablar y actuar como un personaje, siguiendo ktsuicciones de un Director de Juego
caprichoso, que interpondra mil trampas en su caimacia la victoria.

Marcos piensa en el comentario que le dedicé umpadera de clase del grupo:
- jEstais locos haciendo estas cosas! Estos jissgopara psicopatas...
A la que Marcos respondio impasible:

- Tienes razén. No te preocupes. Estoy tanto gextir mentalmente que mafiana te
esperaré en la puerta de tu casa vestido con wazacamedieval para lanzarme sobre ti
con una espada de seis palmos para ensartartiagrdejar tu cadaver en la plaza
como ejemplo de lo que puede llegar a hacer urdprgde rol.

Esta es la tipica actitud a la que debian hacetefr@ontinuamente, aunque la mayoria a
veces, sencillamente, podriamos decir que lesladsha

Sumido en este pensamiento, Marcos se asoma lamtapw encima de su fragil
proteccion, para dirigirse a aquel grupo de aventsr

- Bien. Imaginad que os encontrdis en la mesa tib&na, cuando la puerta se abre de
golpe - Marcos contribuye a la ambientacion golpeda mesa — y aparece una patrulla
de orcos. Podéis reconocer de inmediato al jefa gdatrulla. De una envergadura
inusual para un orco, su rostro deforme y susdafacolmillos brillan en la penumbra.
Olisqueando el aire como un cerdo, sus hundidaglgriies ojos os miran

directamente. Su piel, de color ocre, desprendsauseabundo olor al acercarse...

- iLe reviento la cabeza con mi martillo! — gritalb—



Salll es lo que algunos adultos llaman “parasit@Bo&studia Geografia e Historia,
aungue no sabe qué aspecto tiene su facultad ppyesino ha ido en dos afios. Alex
siempre comenta divertido que Satl no recuerdéeal@ su matriculacién porque esta
convencido de que fue secuestrado y obligado afipar algin ser alienigena que lo
hipnotizé. Aunque Salil no lo reconozca, todos suig@s saben perfectamente que este
ser de otro planeta es conocido con el nombre wdigamadre”.

Por su parte, Alex estudia ciencias politicas,t& esnvencido de que puede llegar a
dominar el mundo. Es como ver al tipico malo ddguiar coémic, encerrado en su
laboratorio, preparando malvados planes para soméaehumanidad.

Hace cuatro afios, mientras hacia fotocopias eibliateca, Alex vio un anuncio en el
campus donde se decia que se otorgaba un créialip por el simple hecho de jugar
a rol. Alex se apunto6 para, como él dice, “apastamente de otros estados mentales”.
Alli conoci6 a Marcos, a David y sobre todo a Saéih quien hizo una gran amistad
rapidamente.

Alex debe intervenir por enésima vez:
- ¢ Otra vez? iNo puedes golpear a todo lo que searurespira!
- ¢ Por qué no? —contesta Sall - jEs un malditd gfeara qué hablar?

Mientras Saill recoge los dados dispuesto a at2eard ofrece su serenidad al resto del
grupo:

- Podriamos ver si somos capaces de obtener algfionaacion de ellos.

- De acuerdo, pero hablo yo... — replica Alex -.

- Ok — continGia Marcos -. Los orcos, en su lenggray que recuerdo que dominas tan
bien como yo el groenlandés, te preguntan: ¢ Queies qué hacéis aqui?

Alex contesta:
- ¢, Que quienes somos? ¢ No reconoces a un orcoocloavek?

Tras un largo minuto de silencio, Marcos consiqlie de su sorpresa:

- ¢ Me estas diciendo que le intentas convenceude&igs un orco?

- Si, ¢qué pasa? — contesta Alex — jSon estupidos!

- Si. Estapidos como para escribir un libro, jpgwacomo para confundir un humano,
un enano Yy un elfo con un grupo de orcos!

- Prueba... —replica Alex —

Alex es un especialista en poner a prueba la cd@acie reaccion del ser humano. De
hecho, la mayoria de profesores le tienen panicahigls de ellos prefieren al tipico
estudiante de ultima fila que no presta atenciém pener a Alex en clase puede llegar
a ser desesperante. No todo el mundo puede solzopiaasion de alguien que te mira
fijamente durante dos horas, evaluando y estudiaada paso, cada palabra, cada
movimiento. Un error, un paso en falso, y estasrtoukas preguntas de Alex son
famosas por su capacidad de hundir en la misens@alveterano de los catedraticos.
Debido a este hecho, entre los departamentos f@ewdiad hay bofetadas por su tesis...
jpor no tutorizarla!



Con aire de victoria, Marcos sigue con el intertoga:
- Bien, como quieras. El orco te pregunta: ¢ Oregdsta barba de éste? — grita Marcos,
sefialando a Saidl - jA mi me parece la de un enano!

Marcos nunca entendia porqué Sail siempre qugniesentar el personaje de un
enano. “Enano” no es precisamente la palabra maeidir a una mole de mas de 120
kilos y casi 2 metros de altura. Sin embargo, cagngaba, Salil tenia que hacer ver
gue su personaje media metro y medio y que su badrzas dejaba entrever la cara.

- Es la Gltima moda en la ciudad. Y las trenzastém— contesta Alex,
impasible —

Las risas de David y Saul se dejan oir en la habita

Viendo como se rien, Marcos piensa que no hay raafeeconseguir que se tomen la
ambientacién en serio. No es la primera vez qumiah desmontarle la partida.
“Maldita panda de crios” - piensa Marcos — “Pelta @&z no podran conmigo”. La
lucha de la razén contra el surrealismo prosigue:

- Muy bonito. ¢Y qué hay de tu acento?

- Si fueses un orco cultivado, reconocerias ekdtalde los “orcos de la Marca Roja” —
contesta Alex -

- ¢ Qué? Responde Marcos, enfadado — no conozcon@inigbu “de la Marca Roja”.

- Pues entonces ellos tampoco. Por eso —contesta bstrando una amplia sonrisa -.

De nuevo, vuelven las risas a la mesa. Absolutanfeeta de si, Marcos le increpa:

- ¢Ah, si? ¢Y la altura de éste? — vuelve a seadd@aiil - {Si me llega a la cintura!
- Esto... ¢sietemesino?

Esto fue definitivo. Marcos, fuera de sus casilipia:

- iMuy bien! jYa basta! jLos orcos sacan las espgdas atacan!

- iPor fin! — sonrie Salil- ¢ Ves como no hacia taltéa chachara?

- jlros a tomar por el culo! — grita Marcos, miastse desploma resignado en su silla.
- Ya estamos otra vez, paciencia... - suspira Davldnrdo unos golpecitos amistosos a
Marcos en el brazo.

Marcos y David estudian en la facultad de Psicalogdnde pasan la mayor parte del
dia, entre cerveza y cerveza, consiguiendo los erésde afios pasados. Ser un
estudiante con reputacion en la facultad exigeshptzoras de dedicacion al estudio de
la fauna y flora (sobre todo, fumable), del batadeniversidad. Puedes medir el status
de cada estudiante por la cantidad de personds gatidan en el bar: menos de cinco,
inaceptable; mas de 20, toda una leyenda.

Ni que decir tiene que Marcos y David son de elst@ad grupo. Como cualquier
universitario que se enorgullezca de ser denominadw tal, Io Unico que se puede
hacer en la facultad es fumar y jugar a cartaspaiquiera de sus variantes de juego,
entre las que podemos destacar: el “mil kildmetrek"hijo de puta”, el “cinquillo” o,
como no, los incombustibles mus o poquer.



De hecho, el gerente del bar de la facultad sa ldagravisarlos sobre las normas acerca
de jugar con dinero en un sitio publico, pero... ¢a@®monios se puede jugar al
poquer sin dinero?

- iPues jugéis con garbanzos!, - habia llegadai dguel personaje -.

Después de una breve conferencia sobre las innblesfarmas de poner en relacién
un garbanzo y los diferentes orificios corporaMarcos y David tuvieron que elegir
entre abandonar las cartas o sabotear a aquel lpoimtere. Al cabo de dos semanas,
dimitié del cargo alengando esquizofrenia.

La partida habia llegado a su fin.
- Bien, caballeros, con esto doy por finalizadsdsion de hoy — afirma Marcos-

Las partidas suelen alargarse todo el dia. Cuanode trata de pizza, se produce un
pillaje y mutilacion de la nevera del propietafin embargo, si es Sal quien trae la
comida, la partida puede convertirse en un festin.

Pese a la inaptitud de Sadl por los estudios ydia social, habia una cosa que sabia
hacer como nadie: cocinar. Sadl dividia su tiemfal gn cuatro tareas, muy bien
administradas en el tiempo: ver los canales denaqmir satélite, jugar a rol, cocinar y
fumar marihuana, y no precisamente por este o&ldggmas, la ultima aficion solia
estar representada en forma de constante, no dsssuc

Era un monstruo en la cocina: innovador, creativmgy maquina de hacer croquetas.
Una vez por semana, una empresa de catering gaxaieps pasaba por su casa a
recoger todo lo que habia cocinado... con un cankiérque la cocina de Sadil no era
como la de cualquier hijo de vecino. Alli podianeasontrar tres hornos, cuatro
microondas Yy seis neveras, ademas de un perrordeddzéppelin” (curiosa variante
gue se caracteriza por su habilidad de mantengalas escondidas bajo capas y capas
de grasa) y un cobaya de nombre “ser lerdo”.

Sus comparnieros estaban hartos de decirle que deldalo higiénico dejar entrar a

los animales a la cocina, dada la naturaleza desajo. Sin embargo, Sall afirmaba
gue la opinién de sus mascotas era vital en laoedalbn de un plato. Los dos probaban
cada una de sus creaciones, y Sall afirmaba quaeaa de leer en sus ojos el nivel de
calidad de una innovacion.

A todos los amigos les costaba mucho trabajo ceramicquellos engendros como
expertos en gastronomia. Sobre todo cuando éstosapaces de comerse sus propios
excrementos.

- ¢, Cuando continuamos? — pregunta Sadl —

- Bien, yo creo que la campafa nos llevara comdmtres dias, asi que podemos
continuar mafana a la misma hora — contesta Marcos

- jPero mafana es domingo! — gimotea Saul — jNecgsrmir, yo!

Alex contesta, fastidiado:



- jPero si después te pasas toda la noche mirasdimhales “porno” del digital! jNo
me vengas con historias!
- ¢ Qué pasa? iDebo hacer ejercicio, sino se duermeglica Sail —

David interviene:

- Si, esta claro. Y si no la usas, se ira metigrata adentro, para adentro, para adentro
Yy, ¢,qué tendras ? jUn corio!
- jJa, ja, ja! imuy gracioso! — contesta Sadil —

Mientras Marcos recoge el libro de reglas y sustgs) empieza a patear el culo de sus
compaferos.

- iVa, espabilad! jQue tengo que ir a ver a Dianal

- jHombre! — exclama Alex, mirando a Sail y reald@obscenos gestos arriba y abajo
con el brazo — jal menos hay alguien que hacermafigpoque darle al manubrio como un
mono!

- Vigila, que te la estas ganando — advierte Marengono de cachondeo —

- Creia que me quedaba algo... — afirma Sail miengtassca en el paquete de tabaco -
¢Alguien tiene papel?

- ¢ Queréis dejar de fumar porros en la puerta deaga? — La puta de la vecina de
arriba siempre esta mirando...

- jQue le den! — grita Alex, mientras alza el dadalar en direccion a la ventana
lluminada —

- Muy amable... — contesta Marcos, resignado — Bugmascarla. Nos vemos mafana.

Dandose media vuelta, Marcos saca el mévil delllmbisempieza a inspeccionar la
agenda. Cuando levanta la vista, con el movil enmano, instintivamente levanta la
otra para protejerse de los dos potentes farotecalambran directamente.

El frenazo y el sonido del impacto hace que los ¢mmpafieros vuelvan rapidamente
las cabezas.

Alex, todavia con el papel y el cigarro en la manalama aterrorizado:
- iMierda, no!
A su lado, un mévil medio destrozado emite una iezfemenina:

- ¢Hola? ¢ Marcos? Oye, si te estas quedando conmigo



